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 Questo archivio contiene il testo del volume "Avventure per MS-DOS,
 (Enrico Colombini, Jackson Libri, 1988, codice 707) e i programmi
 allegati originariamente al libro stesso sotto forma di dischetto,
 piu' una versione dei programmi stessi ritoccata per il QBasic.

 Il libro e' sia in formato Word 97 per Windows (doc), leggibile da 
 quasi tutti i word processor, che in formato testo puro DOS (txt).
 Il contenuto e' quello originale, con l'unico aggiornamento dei 
 copyright nel testo e nei programmi.

 I programmi originali, scritti per il GW-Basic, sono nella directory
 AVVENT88 e sono quelli riferiti nel testo del libro; le versioni
 aggiornate per QBasic sono nella directory UPDATE99.
 Ricordo che QBasic si trova anche nel CD-ROM di Windows 98, nella
 directory \tools\oldmsdos (sono i due file qbasic.exe e qbasic.hlp).

 Inutile dire che i programmi sono "un poco" datati, anche se il
 principio di funzionamento resta valido. Inoltre, per giocarle e'
 preferibile usare le ultime versioni compilate, scaricabili dal
 mio sito (vedi sotto) e usabili anche con DOSEMU sotto Linux.

 Compatibilmente con l'instabilita' di tutto cio' che ha a che fare
 con Internet, mi trovate a:

  email: erix@erix.it
  home:  www.erix.it

 Buon divertimento!

   Enrico Colombini


----------------------------------------------------
-- segue il contenuto del file LEGGIMI originale  --
----------------------------------------------------

- Per giocare STREGONE e' necessario che i file STREGONE.BAS,
  STREGONE.MSG e STREGONE.MSX siano tutti nella directory 
  corrente. Ad esempio, se il drive A: contiene DOS e GWBASIC
  ed il drive B: contiene STREGONE, si fa:

    B:                  per girare la directory corrente su B:
    A:GWBASIC           per far partire il BASIC senza cambiare
                        directory
    LOAD "STREGONE",R   per giocare

- STREGONE accetta anche le minuscole, e non passa il "tempo" 
  se si scrive una frase non valida. Per smettere fate BASTA.

- La directory ESPERTI contiene:

    BASE2.BAS           il nuovo Modulo Base, usato per scrivere
                        STREGONE
    BASE2.DOC           le istruzioni per BASE2 ed MSX, e le 
                        aggiunte al libro
    MSX.EXE             il generatore di indici per messaggi
    MSX.BAS             il sorgente BASIC di MSX.EXE

- Tutti i programmi BASIC (.BAS) sono in formato testo, 
  per poter essere letti anche dal Turbo BASIC e non solo 
  dal GWBASIC. Questo comporta un lungo tempo di caricamento
  con LOAD da GWBASIC. Per eliminarlo, basta fare un SAVE 
  del programma subito dopo il LOAD (NON sul disco originale,
  ovviamente).

